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	(osnova)
1. Názov projektu

	2. Cieľ projektu
V cieli projektu uviesť' základné ciele a úlohy, ktoré bude projekt riešiť, východiská, stručnú analýzu
skutkového stavu, potrieb a predpokladaný prínos projektu pre mesto Skalica.

	3. Charakteristika projektu
Stručne uviesť základnú charakteristiku projektu, oblasť do ktorej smeruje podľa zamerania a predmetu
činnosti, resp. v ktorej oblasti budú aktivity realizované, t.j. bližšiu konkretizáciu aktivity s jej obsahovým
zameraním.
V charakteristike osobitne uviesť aj predpokladané formy a metódy realizácie projektu.

	4. Cieľová skupina projektu
U adresáta uviesť cieľovú skupinu alebo skupiny ktorým je projekt určený, spôsob výberu účastníkov
projektu, celkový počet účastníkov a typ účastníkov, ktorí sa projektu zúčastnia, napr. profesionálni
pracovnici, dobrovoľní pracovnici, peer aktivisti, žiaci ZŠ, SŠ, deti a mládež zo sociálne znevýhodneného prostredia, mladé rodiny, a pod. Okrem toho je potrebné špecifikovať počet deti a mládeže ako i počet vedúcich pri realizácii projektu.

5. Zabezpečenie projektu
Uviesť priestorové podmienky, materiálno-technické zabezpečenie, propagáciu a jej formy, ktoré súvisia s realizáciou projektu, ako aj personálne zabezpečenie projektu, t.j. pracovníkov, ktorí sa podieľajú na realizácii projektu, napr. organizátori, pedagogickí pracovnici, lektori, zdravotníci a pod. Je potrebné uviesť konkrétne osoby- titul, meno, priezvisko, zamestnanie.

A. Priestorové zabezpečenie:

B. Materiálno - technické zabezpečenie:

C. Personálne zabezpečenie:
Zodpovedný za prípravu realizácie:
Zodpovedný vedúci projektu počas realizácie:
Zodpovedný za odborný obsah:

	6. Harmonogram realizácie projektu
Uviesť rámcový harmonogram realizácie projektu, t.j. prípravnú, realizačnú a vyhodnocovaciu fázu s konkrétnym postupom pri jeho zabezpečení, zároveň uviesť  termín realizácie projektu, resp. obdobie realizácie, miesto konania projektu a program a aktivity časového, obsahového a lektorského zabezpečenia.

	7. Spoluorganizátori projektu
Uviesť  ďalších spoluorganizátorov, ktorí sa budú na projekte podieľať: t.j. názov inštitúcie, združenia, organizácie a konkretizovať  ich spolu podiel na projekte. V prípade spoluorganizátorov je potrebný súhlas ich štatutárnych zástupcov. Uvedie sa titul, meno, priezvisko a funkcia štatutára, ktorý sa vedľa týchto údajov podpíše a dá pečiatku.

	8. Ďalšie údaje
Uviesť: či predkladateľovi boli pridelené  finančné prostriedky na realizáciu projektu aj v predchádzajúcom roku, v akom rozsahu, na aký účel, a či bolo spracované a predložené vyhodnotenie realizácie projektu Mestu  Skalica.

9.Rozpočet projektu
	V projekte uviesť rozpočet vypracovaný v členení, t.j.:
	PRÍJMOVÁ ČASŤ:	,- €
	VÝDAVKOVÁ ČASŤ:	,- €
	(príjmová a výdavková časť' rozpočtu musí byť vyrovnaná)

A. PRÍJMOVÁ ČASŤ:							........... ,- €
	- Príspevok z vlastného rozpočtu
	(X účastníkov x príspevok na člena)	x	=	,-€ 			..............	,- €

- Účastnícky poplatok
	(X účastníkov x účastnícky poplatok)	x	=	,- €			.................,- €

- Sponzorské									..................,- €

- Financie od iných subjektov
	(špecifikovať  od ktorých a akú výšku)            					.....  ........,- €

	
- Žiadaný príspevok z Neinvestičného fondu Mesta Skalica	 			..............,- €

								
										
	B. VÝDAVKOVÁ ČASŤ:							............... ,-€
Cestovné
(X účastníkov x cestovné na člena)	x	=	,- €			............... ,- €		

Ubytovanie
(X účastníkov x počet nocí)........x........	=...........	,- €					................... ,- €
	
Stravovanie
(X účastníkov x celodenná strava)	x	=	,-€				.................. ,- €

	
Materiálne náklady (uviesť  konkrétny materiál)             				.................,- €

Mzdové náklady
(X platených účastníkov x odmena)	x	=	,- €				.................... ,- €

iné náklady
( je ich potrebné špecifikovať)							................ ,- €



10.Položky rozpočtu na ktoré sa požaduje dotácia a jej výška:

	Žiadaná dotácia je v celkovej výške	,- €.

Dotáciu žiadame na nasledovné položky:
	,- €
	,- €
	,- €

11.Podpis zástupcu predkladateľa projektu:

